Instrukcja dla ucznia

1. Konkurs z perspektywy ucznia.
a. Uczen dzien przed konkursem powinien zalogowaé¢ sie na swoje konto
i sprawdzi¢ czy:
i. Logowanie przebiega prawidtowo
ii. Czy w zaktadce “Moja szkota” widzi nazwe swojej szkoty
iii.  Czy jest przypisany do jednej z klas: Sesja 1, Sesja 2 lub Sesja 3.

b. Jezeli ktéres z powyzszych nie jest spetnione nalezy sytuacje wyjasnic
z nauczycielem/opiekunem konkursu lub skontaktowac sie z LEARNETIC SA
przez formularz kontaktowy na stronie: www.mcourser.pl/public/contact-us

c. Jezeli wszystkie powyzsze sg spetnione, to w dniu konkursu na 10 min przed
konkursem uczen powinien zalogowa¢ sie na platformie mCourser
i 0 godzinie, w ktdrej rozpoczyna sie konkurs przejs¢ do zaktadki “Zadania”.

d. Wybra¢ “Szczegély”, a nastepnie duzy pomaranczowy przycisk
“Rozpocznij zadanie”.

e. Po zakonczeniu pracy z lekcjg konkursowg - uczen powinien wybra¢ w lewym
gornym rogu przycisk “Zapisz i wyjdz”.

f. W trakcie trwania konkursu nie mozna wychodzi¢ z lekcji konkursowej, gdyz
nie bedzie juz mozliwosci powrotu.
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