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[A)

Warunki i sposob realizacji-
edukacja wczesnoszkolha

Edukacja w_ klasach I-III realizowana jest W _postaci

ksztalcenia  zintegrowanego. Ksztalcenie  zintegrowane

obejmuje:

integracje czynnosciowa, metodyczna, organizacyjng

1 tresciowa.
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W poczatkowej fazie nauczyciel przeprowadza zajecia
informatyczne  wykorzystujac  przestrzen klasy,
organizujagc  aktywno$¢ dzieci z wykorzystaniem
liczmanéw, gier planszowych, materiatu naturalnego czy
form plastycznych, technicznych wykonanych przez

dzieci, nie zawsze uzywajac komputerOw czy innych

urzadzen.
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Pomocne moga si¢ okazac takie formy, jak np.

» Zastosowanie liniowej kolejnosci, powtarzanie czynnosci: uktadanie
wzorow, obrazkow, tekstow — do wykorzystania nadaja si¢ koraliki, stemple
z wzorami, kartki z obrazkami lub tekstami uktadane w logiczny ciag,

» Wyszukiwanie elementu, praca z réznorodnymi obiektami
o okreslonych cechach, np. klockami o réznych kolorach, ksztattach,
wielkosciach - poszukiwanie obiektu o wskazanych cechach przez
eliminowanie tych obiektow, ktore nie spetniaja kryteriow.

* Polecenia lub sekwencje polecen: zabawy ruchowe — dziecko przyjmuje rolg
obiektu czy robota, ktory wykonuje polecenia lub sekwencje polecen, poruszajac si¢
przy tym po odpowiednio oznaczonej drodze.

» Zadania, zagadki, famigléwki prowadzace do odkrywania algorytméw-

np. zadania archiwalne konkurséw informatycznych dla dzieci.
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» Edukacja informatyczna wprowadza uczniéw
w $wiat jezyka informatyki.

* Praca z urzadzeniem, np. komputerem powinna,
w miar¢ mozliwosci, dotyczy¢ wszelkich zadan
1 ¢wiczen wynikajacych z programu nauczania

w zakresie tresci wszystkich edukacji.
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* Pierwsze proby wizualnego programowania.

Podstawa programowa nie narzuca konkretnego rodzaju
wizualnego jezyka programowania wykorzystywanego

podczas lekcji.
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VIl Edukacja informatyczna
1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow
Uczen:

1) uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajace
sie m.in. na codzienne czynnosci;

2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania
prowadzace do osiagniecia celu;

3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzace do odkrywania algorytmow

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemow
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen  cyfrowych. Uczen:

1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystow wtasnych
i pomystow opracowanych wspoélnie  z innymi uczniami, pojedyncze polecenia,
a takze ich sekwencje sterujace obiektem na ekranie komputera badz innego
urzadzenia cyfrowego;

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafika,
np.zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje,
wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umiejetnosci
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;

3) zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.
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3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi
i sieciami komputerowymi.
Uczen:
1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz
urzadzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;
2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami
pracy z oprogramowaniem;
3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych.

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych.
Uczen:
1) wspotpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doSwiadczeniami,
wykorzystujac technologie;
2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie
uczeniasie.
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