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Nauka programowania przez zabawe
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Nauka programowania wizualnego
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Podstawy programowania w Srodowisku SCRATCH
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Nauka programowania w jezyku Python
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Adresat: Nauczyciele Gimnazjum i szkot ponadgimnazjalnych
Organizator: Marcin Kowalewski

Liczba godzin: 16
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Nauka programowania w jezyku C++

1 #include <iostream=

2 using namespace std;

3

4 void wyswietl_pam(int m)

5 {

6 E int i = 1, pm;

7 = while(m/16824 == 1){

g pm = m % 1024;

9 m f= 1024;
16 i++;
11 = }
12 if(i==1) cout << "Catkowita pamicé: " <=« m << " KB";
13 else if(i==2) cout << "Catkowita pamigé: " == m << " MB i " << pm =< " KB";
14 else cout << "Catkowita pamigc¢: " =< m << " GB i " << pm =< " MB";
15
16 -}
17

18 int main()

{
20 ﬁ] wyswietl pam(1825);
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