REGULAMIN SZCZEGOtOWY
WOJEWODZKIEGO KONKURSU PRZEDMIOTOWEGO Z INFORMATYKI
DLA UCZNIOW DOTYCHCZASOWYCH GIMNAZJOW
ORAZ KLAS DOTYCHCZASOWYCH GIMNAZJOW PROWADZONCVH W SZKOtACH INNEGO
TYPU.

Na podstawie art. 51 ust. 1 pkt 7 ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo oswiatowe
(Dz. U. z 2017 r. poz. 59, z pdin. zm.) w zwigzku z § 1-5 rozporzadzenia Ministra Edukacji
Narodowej i Sportu z dnia 29 stycznia 2002 r. w sprawie organizacji oraz sposobu
przeprowadzania konkurséw, turniejéw i olimpiad (Dz. U. Nr 13 poz. 125, z péin. zm.) i § 2, §
6 ust. 1, 2 rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 18 sierpnia 2017 r.
zmieniajgcego rozporzadzenie w sprawie organizacji oraz sposobu przeprowadzania
konkursow, turniejéw i olimpiad (Dz. U. z 2017 r. poz. 1580) oraz w zwigzku z § 23 pkt 1
Regulaminu Kuratorium Oswiaty w Bydgoszczy, stanowigcego zatgcznik do zarzadzenia
Nr 67/17 Kujawsko-Pomorskiego Kuratora Os$wiaty z dnia 25 sierpnia 2017 r. w sprawie
ustalenia Regulaminu Kuratorium Os$wiaty w Bydgoszczy

I. CELE KONKURSU:

1. Gtownym celem Konkursu jest rozwdj iksztattowanie myslenia komputacyjnego,
algorytmicznego oraz popularyzacja postugiwania sie technologig informacyjna
i komunikacyjng wsrdd wszystkich ucznidw gimnazjéw.

2. Promowanie uczniéw uzdolnionych w zakresie nauk informatycznych.

Rozwijanie zainteresowan poznawczych oraz uzdolnien uczniéw w zakresie informatyki.

4. Rozwijanie u ucznidw umiejetnosci wykorzystania wiedzy o charakterze naukowym do
rozwigzywania problemoéw w twadrczy sposéb w praktycznym dziataniu.

5. Wdrazanie ucznidw do samoksztatcenia i samorozwoju.

6. Zwrdcenie uwagi na aktualne problemy wspétczesnej informatyki.

7. Wyrdznienie osiggnie¢ ucznidw oraz nauczycieli motywujacych i przygotowujgcych
uczniéw do udziatu w konkursie.

8. Motywowanie szkét do podejmowania réznorodnych dziatan w pracy z uczniem zdolnym.
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Il. ZAKRES WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI WYMAGANY NA POSZCZEGOLNYCH ETAPACH
KONKURSU

Na wszystkich etapach uczen powinien wykaza¢ sie wiadomosciami i umiejetnosciami
okreslonymi w Celach ksztatcenia — wymaganiach ogdlnych Podstawy programowe;j
ksztatcenia ogdlnego, dotyczacej Informatyki na Il etapie edukacyjnym zgodnie
z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z 27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych
typach szkét (Dz. U. z 2012 ., poz. 977, z pdzn. zm.).

Zakres merytoryczny konkursu:
1. Wspierane systemy operacyjne, aplikacje oraz sSrodowiska programistyczne:

1) system operacyjny Windows lub Linux;



2) pakiet oprogramowania biurowego (np. Microsoft Office, Open Office)
3) przegladarki internetowe: Firefox, Chrome;

4) programy graficzne: Gimp, Inkscape;

5) srodowiska programistyczne : Scratch, Logo, ELI, CodeBlocks.

2. Rodzaj arkusza, typy zadan, uwagi:

1) Etapy: szkolny (60 minut), rejonowy (90 minut), wojewddzki (90 minut) —
odbywajg sie w szkolnej pracowni komputerowej pod nadzorem nauczyciela
informatyki lub opiekuna pracowni.

2) Rodzaj arkusza — jest nim jednorazowy test wyboru wykonany w formie
elektronicznej, samodzielnie przez uczestnika. Test sktada sie z kilkudziesieciu
zadan. Rozwigzanie zadania polega na wskazaniu doktadnie jednej
z mozliwych odpowiedzi. Dany etap moze sktadad sie z kilku sesji.

3) Maksymalna liczba punktéw do zdobycia przez ucznia = 100 punktow.

4) Typ zadan —zamkniety.

5) Kazdy uczestnik Konkursu poznaje tres¢ zadan konkursowych dopiero
W momencie rozpoczecia zawoddéw. W czasie trwania Konkursu nie wolno
korzysta¢ z innego oprogramowania niz oprogramowanie konkursowe, nie
wolno réwniez porozumiewac sie z innymi osobami za pomocg technicznych
srodkow tacznosci.

Uwaga!
Obowigzkiem kazdego nauczyciela bedacego przewodniczagcym ww. Konkursu jest
wyltgczenie dysku sieciowego podczas realizacji konkursu na kazdym jego etapie oraz w

kazdej sesji konkursu!

3. Wymagania

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowej. Uczen:

e korzysta i zna podstawowe ustugi sieciowe;
e przedstawia sposoby reprezentowania réznych form informacji w komputerze:
liczb, znakdéw, obrazéw, animacji, dzwiekéw;
e wyjasnia funkcje systemu operacyjnego i korzysta z nich; opisuje rézne systemy
operacyjne;
e stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programéw narzedziowych
do zarzadzania zasobami (plikami).
Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie)
informacji z réznych zrédet; wspottworzenie zasobow w sieci. Uczen:



e postugujagc sie odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje informacje
w internetowych zasobach danych, katalogach, bazach danych;

e opisuje mechanizmy zwigzane z bezpieczenstwem danych: szyfrowanie, klucz,
certyfikat, zapora ogniowa.

Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Uczen:

e stosuje zasady netykiety w komunikacji w sieci;
e komunikuje sie za pomocg technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Opracowywanie za pomocg komputera rysunkdéw, tekstow, danych liczbowych, motywow,
animacji, prezentacji multimedialnych. Uczen:

e opisuje podstawowe modele barw i ich zastosowanie;

o okresla whasnosci grafiki rastrowej i wektorowej oraz charakteryzuje podstawowe
formaty plikdw graficznych, przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur,
fragmentow rysunkéw i zdjeé, umieszcza napisy na rysunkach, tworzy animacje;

e zna zasady edycji tekstu, formatowania tekstu; przy uzyciu edytora tekstu tworzy
sformatowane teksty zawierajgce rézne obiekty;

e zna zasady tworzenia arkusza kalkulacyjnego, adresowania komodrek, tworzenia
formut, wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan rachunkowych
Z programu nauczania, zna zasady adresowania i prezentacji danych w postaci
graficznej;

e tworzy baze danych, postuguje sie formularzami, porzadkuje dane, wyszukuje
informacje, wykonuje podstawowe operacje modyfikowania i wyszukiwania
informacji na relacyjnej bazie danych;

e tworzy i przedstawia prezentacje z wykorzystaniem rdéznych elementdéw
multimedialnych, graficznych, tekstowych, filmowych i dZzwiekowych wtasnych lub
pobranych z innych zrédet;

e tworzy prostg strone internetowg zawierajgca: tekst, grafike, elementy aktywne, linki,
wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML, postuguje sie stylami
i szablonami;

e przeksztatca pliki graficzne, z uwzglednieniem wielkosci plikdow i ewentualnej utraty,
jakosci obrazéw;

e przetwarza obrazy i filmy, np.: zmienia rozdzielczo$é, rozmiar, model barw, stosuje
filtry.

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:

e wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytmow
rozwigzywania réznych probleméw;



e rozwigzuje problemy dotyczace:

wykonywania operacji na liczbach,

zamiany reprezentacji liczb miedzy systemami liczbowymi,
obliczania wartosci elementdéw zadanego ciggu liczb,
znajdowania wyréznionego elementu w zbiorze,
sortowania zbioru elementéw,
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obliczania przyblizonych wartosci pierwiastka kwadratowego oraz miejsca

zerowego funkgji,

wyszukiwania wzorca w tekscie, szyfrowania,

wybranych zagadnien geometrycznych,

stosuje inne narzedzia (aplikacje) do komputerowego rozwigzywania

problemdw np. arkusz kalkulacyjny,

o testuje swoje programy, weryfikuje ich poprawnos¢, objasnia przebieg
dziatania. postugujac sie abstrakcjg, redukuje problem do podprobleméw,

o potrafi Swiadomie zastosowa¢ w rozwigzaniu problemu metode rekurencyjna

lub iteracyjna.

Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania
zainteresowan; opisywanie innych zastosowan informatyki; ocena zagrozen i ograniczen,
aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Uczen:

e przedstawia gtdwne etapy rozwoju informatyki i technologii;

e omawia normy prawne odnoszgce sie do stosowania technologii informacyjno-
komunikacyjnych, dotyczace m.in. rozpowszechniania programéw komputerowych,
przestepczosci komputerowej, poufnosci, bezpieczedstwa i ochrony danych oraz
informacji w komputerze i w sieciach komputerowych;

e rozréznia typy licencji na oprogramowanie: oprogramowanie otwarte (open source),
wolne, powszechnie dostepne (public domain) i inne;

e rozrdznia typy licencji na zasoby w sieci.

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowej.
Uczen:

e okresla ustawienia sieciowe danego komputera i jego lokalizacji w sieci, prawidtowo
postuguje sie terminologig sieciowg;
e samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej.



4. LITERATURA DLA UCZNIA i inne Zrédta informacji:
Na poszczegdlnych etapach konkursu obowigzujg wszystkie podreczniki z Informatyki dla
gimnazjum dopuszczone do uzytku szkolnego, uwzgledniajgce podstawe programowa

ksztatcenia ogdlnego okreslong w rozporzadzeniu z dnia 27 sierpnia 2012 r.
(Dz. U.z2012r., poz. 977 z pdzn. zm.), dostosowane do wieloletniego uzytku.

IV.UCZESTNICY KAZDEGO ETAPU KONKURSU NIE POWINNI:

Przynosi¢ kalkulatoréw ani zadnych urzadzen telekomunikacyjnych.

Wszelkich informacji dotyczacych organizacji i przebiegu konkursu udzielaja:
Przewodniczgca Komisji Wojewddzkiej Konkursu Przedmiotowego z Informatyki:

Anna Koziotkiewicz, starszy wizytator Kuratorium Oswiaty w Bydgoszczy
e-mail: akoziolkiewicz@bydgoszcz.uw.gov.pl, tel. 52 34 97 603

Katarzyna Sobieszczanska, starszy wizytator Kuratorium Oswiaty w Bydgoszczy
e-mail: ksobieszczanska@bydgoszcz.uw.gov.pl, tel. 52 34 97 625

Emilia Balana-Mroczkowska, starszy wizytator Kuratorium Os$wiaty w Bydgoszczy,
e-mail: emroczkowska@bydgoszcz.uw.gov.pl, tel. 52 34 97 622

Wiceprzewodniczacy Komisji Wojewddzkiej Konkursu Przedmiotowego z Informatyki:

p. Pawet Krzyzanowski

Wszystkie zatgczniki do regulaminu do pobrania na stronie:
www.kuratorium.bydgoszcz.uw.gov.pl
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