PRZEBIEG KONKURENCJI

| celem konkurencji jest wytonienie indywidualnego mistrza celnego ognia oraz
najlepszej druzyny ze strzelania z broni matokalibrowej /

NAZWA: Strzelanie na celnos¢ i skupienie z kbks
RODZAJ: Strzelanie do tarczy sportowej TS-2
CZAS: Nieograniczony

WARUNKI STRZELANIA:

- rodzaj broni — bron bocznego zaptonu typu kbks;

- ilo$¢ nabojow — 5 na strzelajgcego + 3 probne;

- odlegtos¢ do celu — 25 m;

- cel, tarcza sportowa typu TS — 2;

- postawa — strzelecka lezgc z wykorzystaniem podporki.
UWAGI:

Konkurencja rozpoczyna sie omoéwieniem szczegotowych warunkéw bezpieczenstwa
obowigzujgcych podczas strzelania. Strzelanie odbywa sie bez hetmdw w nakryciu glowy. Po
zajeciu SO ¢wiczacy wykonujg po 3 strzaly prébne. Nastepnie po komendzie instruktora
,LOGNIA!" strzelanie prowadzg samodzielnie. Instruktor moze zdyskwalifikowa¢ zawodnika,

ktéry nie przestrzega warunkéw bezpieczenstwa. Zawodnik zdyskwalifikowany uzyskuje 0 pkt.
OCENA:

W przypadku uzyskania przez zawodnikéw jednakowej ilosci punktéw/mistrz celnego
ognial, o zwycigstwie decyduje ilos¢ indywidualnych p-ktéw uzyskanych w konkurencji
strzelania z broni pneumatycznej, a w dalszej kolejnosci w konkurencji rzutu
granatem/wynik indywidualny/.W przypadku uzyskania przez druzyny jednakowej ilosci
punktéw o zwyciestwie decyduje ilos¢ p-ktow uzyskanych w konkurencji kierowania
ogniem, a w dalszej kolejnosci w strzelaniu z kbks. Za konkurencje/w druzynie/

przewiduje sie bonus w postaci tzw. ,, duzych punktow”.

o Miejsce | - sze — 75 pkt.
o Miejsce Il — gie — 50 pkit.
e Miejsce Il — cie — 30 pkt.



PRZEBIEG KONKURENCJI

NAZWA: Strzelanie z uzyciem amunicji ostrej z karabinka kbkAK — konkurencja wiodgca.
RODZAJ: Kierowanie ogniem druzyny w obronie.
CZAS: ograniczony ukazywaniem sie figur.

PRZEBIEG KONURENCJI:

Po otrzymaniu amunicji kierownik strzelania wydaje komende ,, NAPRZOD”. Od tego
momentu strzelajgcy ma 30 sek. na zajecie SO oraz przygotowanie broni do strzelania. Po
ww. czasie ukazuje sie pierwsza rubiez celéw. Zawodnicy niszczg cele samodzielnie, moga
niszczy¢ cele ustawione dla innych SO / kierowanie ogniem/.

Warunki strzelania:

- rodzaj broni — karabinek kbkAK / AKMS;

- rodzaj ognia — w zaleznosci od decyzji strzelajgcego;

- ilo$¢ nabojow — 15 na strzelajgcego / 75 na druzyne /;
- odlegtos¢ do celu —nr1—100 m, nr 2 — 150 m;

- postawa strzelecka lezgc z wykorzystaniem podpérki;
- cele:

Nr 1 — figura bojowa nr 27 / obstuga karabinu /, ukazujgca sie dwa razy po 15 sekund
z przerwg 10 sekundowg. Cel opada samoczynnie po trafieniu lub minieciu czasu
ukazywania sie.

Nr 2 — figura bojowa nr 40 / biegngcy /, ukazujgca sie raz na 10 sekund. Cel opada
samoczynnie po trafieniu lub minieciu czasu ukazywania sie.

UWAGI:

Konkurencja polega na zniszczeniu przez druzyne 15 celéw rozmieszczonych w odlegtosci
100 oraz 150 metrow od stanowisk ogniowych. Konkurencja rozpoczyna sie¢ omdéwieniem
szczegoOtowych warunkéw bezpieczenstwa obowigzujgcych podczas strzelan. Przy kazdym
strzelajgcym w czasie wykonywania zadania ogniowego znajduje sie instruktor. W trakcie
strzelania zawodnicy sg zobowigzani do stosowania ochronnikéw stuchu. Strzelanie odbywa
sie bez hetméw w nakryciu glowy / beret, czapka / z zatozonym pasem nosnym oraz fadownica.
Instruktor moze zdyskwalifikowa¢ zawodnika, ktéry nie przestrzega warunkow
bezpieczenstwa. Zawodnik zdyskwalifikowany uzyskuje 0 pkt., pomimo zwrotu amunic;ji.
Trafienia przyporzgdkowane danemu SO, z ktérego prowadzit ogien zdyskwalifikowany
zawodnik anuluje sie. Druzynom przed rozpoczeciem konkurencji zostanie pokazane pole
tarczowe. Nie dopuszcza sie innego rozdziatu amunic;ji.

OCENA:

A. 15 cel6w dla druzyny x 25 pkt. za kazdy zniszczony cel = 375 pkt.

B. Wspotczynnik za zwrot amunicji = 5 pkt. za nabdgj.

C. Maksymalna mozliwa ilosc punktéw do uzyskania przez druzyne = 675 pkt + bonus za

uzyskanie punktowanego miejsca.

W przypadku uzyskania przez druzyny jednakowej ilosci punktéw o zwyciestwie
decyduje ilos¢ punktéw uzyskanych w konkurencji kbks, w dalszej kolejnosci
w strzelaniu z broni pneumatycznej. Za konkurencje przewiduje sie bonus w postaci
tzw. ,,duzych punktow”.

e Miejsce | —sze — 100 pkt.
o Miejsce Il — gie — 75 pkt.
o Miejsce lll-cie — 50 pkt.



PRZEBIEG KONKURENCJI

NAZWA: Strzelanie na celnos¢ i skupienie z broni pneumatycznej
RODZAJ: Strzelanie do tarczy sprotowej TS — 2
CZAS: Nieograniczony.

WARUNKI STRZELANIA:

- rodzaj broni — bron pneumatyczna diuga;

- ilo$¢ nabojow — 5 na strzelajgcego;

- odlegtos¢ do celu — 15 m;

- postawa — strzelecka lezgc z wykorzystaniem podporki.
UWAGI:

Konkurencja rozpoczyna sie omowieniem szczegdtowych warunkéw bezpieczehstwa
obowigzujgcych podczas strzelania. Ze wzgledow higienicznych strzelanie odbywa sie bez
hetméw nakryciu glowy. Nie przewiduje sie strzatéw probnych. Cwiczacy po komendzie
instruktora , OGNIA!” strzelanie prowadzg samodzielnie. Instruktor moze zdyskwalifikowac
zawodnika, ktory nie przestrzega warunkéw bezpieczenstwa. Zawodnik zdyskwalifikowany
uzyskuije 0 pkt.

OCENA:

W przypadku uzyskania przez druzyny jednakowej ilosci punktow o zwyciestwie decyduje ilos¢é
punktoéw uzyskanych w konkurencji kierowania ogniem, a w dalszej kolejnosci w strzelaniu

Z kbks. Za konkurencje przewiduje sie bonus w postaci ,, duzych punktéow”.
Miejsce | —wsze — 50 pkt.
Miejsce II-gie — 40 pkt.

Miejsce lll-cie — 30 pkt.



PRZEBIEG KONKURENCJI

NAZWA: Sktadanie/ rozktadanie karabinka.
RODZAJ: Zrecznosciowa.
CZAS: Nieograniczony.

PRZEBIEG KONKURENCJI:

Druzyna zajmuje miejsce za platforma, na ktérej utozonych jest 5 karabinkéw, w tym 2 ztozone
i 3 roztozone. o zajeciu miejsc za poszczegdlnymi rodzajami broni decyduje kapitan druzyny.
po zameldowaniu instruktorowi o gotowosci do rozpoczecia ¢wiczenia instruktor wydaje dla
druzyny komende ,, CWICZ” oraz wigcza czasomierz. Uczniowie rozpoczynajg konkurencje.
Czas liczy sie od momentu, az ostatni z zawodnikow ¢wiczgcej druzyny nie ztozy meldunku
o tresci ,, GOTOW?”.

UWAGI:

Instruktor dopuszcza na wniosek ztozony przez kapitana druzyny przeprowadzenie jednej

nieocenianej proby ww. konkurencji. Dopuszczalne jest udzielenie pomocy pomiedzy

zawodnikami. W przypadku stwierdzenia przez instruktora niedociggnie¢, za kazde z nich
druzynie dolicza sie 2 sekundy do uzyskanego czasu. Czas liczony jest do jednego miejsca

po przecinku.
OCENA:

uzyskanie jak najkrétszego czasu ukohczenia przez druzyne konkurencji generuje otrzymanie
mniejszej ilosci tzw. punktow karnych / ujemnych/ do ogdlnej punktacji zawodéw.

W konkurencji przyjeto wspoétczynnik 5.
PRZYKLAD:

Druzyna uzyskata ogdlnie za konkurencje czas 38,6 sek./ meldunek ostatniego z éwiczacych

,GOTOW?” /. Instruktor nie stwierdzit niedociggnie¢, co oznacza:

36,8 x wspotczynnik 5, co rowna sie wartosci 184 punkty ujemne odliczane z puli catosci
punktacji druzyny. Jezeli jest to najlepszy uzyskany czas w skali wszystkich druzyn/ zajecie
pierwszego miejsca / wartos¢ punktdw ujemnych zmniejsza sie o 50 pkt.- patrz zapis ponizej,
czyli ogoétem wartos¢ punktéw ujemnych sprowadza sie do wartosci 184-50, co rowna sie 134
pkt.

Za konkurencje przewiduje sie bonus w postaci tzw.” duzych punktéw”

o Miejsce | -wsze — 50 pkt.
o Miejsce Il — gie — 40 pkt.
e Miejsce Il — cie- 30 pkt.



PRZEBIEG KONKURENCJI

NAZWA: Rzut granatem na odlegto$¢ w réznych postawach.

RODZAJ: Sitowa.

CZAS: Ograniczony zmiang na punktach nauczania.

PRZEBIEG KONKURENCJI:

Kazdy z zawodnikéw wykonuje po trzy rzuty z postawy stojgcej, kleczgcej oraz lezacej. O

kolejnosci rzucajgcych decyduje kapitan druzyny.

UWAGI:

Po wykonaniu kazdego rzutu przez ¢wiczgcego, pomocnik instruktora na PN oznacza
chorggiewka miejsce upadku granatu/ liczy sie punkt zetkniecia granatu z podtozem/. Upadek
granatu poza wyznaczonym sektorem/miejscem zetkniecia sie granatu z podtozem, a nie
dotoczenia sie i zatrzymania srodka bojowego/ dyskwalifikuje zawodnika. Zawodnik oddaje

rzut po komendzie instruktora ,,Do nacierajacej piechoty granatem OGNIA!”.

UBIOR: Pas no$ny, granatnica, w nakryciu gtowy bez hetmu.

OCENA:
Ocene stanowi suma uzyskanych przez druzyne odlegtosci. Pomiar wykonywany jest od linii
rzutu do miejsca zetkniecia sie granatu z podtozem, a nie jego dotoczeniem sie.
Przykfad:

e Zawodnik A—-32 m.

e Postawa stojgca — 32 m, kleczgca - 25 m, lezgca — 18 m.

¢ RAZEM ZAWODNIK: 75 metréw, tj. 75 PKT.

e Zawodnik B —razem za trzy rzuty 68 metréw, tj. 68 PKT.

o Zawodnik C —razem za trzy rzuty 55 metréw, tj. 55 PKT.

e Zawodnik D — reazem za trzy rzuty 62 metrow, tj. 62 PKT.

o Zawodnik E- razem za trzy rzuty 71 metréw, tj. 73 PKT.
Razem za druzyne: 331 metréow za 15 rzutow tj. 331 pkt + ewentualny bonus w przypadku
zajecia miejsca od 1 do 3- patrz zapis ponize;j.
UWAGA! Wyniki zaokraglone sg do petnych metrow, tj. np. rzut na odlegtosé 36,4 m oceniany
bedzie na 36 m pkt., rzut na odlegto$¢ 36,6 m oceniany bedzie na 37 pkt.
Za konkurencje przewiduje sie bonus w postaci tzw. ,duzych punktow”.

o Miejsce I-wsze — 50 pkt.

o Miejsce ll-gie — 40 pkt.

o Miejsce lll-cie — 30 pkt.



