KONKURSY PRZEDMIOTOWE ORGANIZOWANE PRZEZ KUJAWSKO-POMORSKIEGO
KURATORA OSWIATY
W ROKU SZKOLNYM 2021/2022

ZAKRES WIADOMOSCI I UMIEJETNOSCI
WYMAGANY NA POSZCZEGOLNYCH ETAPACH
KONKURSU PRZEDMIOTOWEGO
Z INFORMATYKI
dla uczniow IV-VIII szkol podstawowych w roku szkolnym 2021/2022

. CELE KONKURSU

Rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych u ucznioéw.

Stymulowanie aktywnos$ci poznawczej mtodziezy informatycznie uzdolnione;.
Rozwijanie tworczego myslenia ucznidw i stosowania wiedzy w praktycznym dziataniu.
Motywowanie szko6t do podejmowania roznorodnych dziatan w pracy z uczniem zdolnym.

Wykorzystanie programéw komputerowych do ksztaltowania uwagi i spostrzegawczosci.
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Stworzenie uczniom mozliwosci do sprawdzenia wlasnego poziomu wiedzy 1 umiej¢tnosci z zakresu

informatyki.

1. ZAKRES WYMAGAN SZCZEGOLOWYCH

Opis wymagan szczegbtowych ma charakter spiralny (przyrostowy) — na kazdym etapie edukacyjnym
uczestnicy konkursu powinni wykazaé si¢ wiadomosciami 1 umiej¢tnosciami zdobytymi na wezesniejszych
etapach edukacyjnych 1 rozszerza¢ je o umiejetnosci nowe okreslonymi w celach ksztalcenia —
wymaganiach ogélnych i tre$ciach nauczania — wymaganiach szczegoétowych Podstawy programowe;j
ksztalcenia ogbélnego, w czgsci dotyczacej przedmiotu zaje¢ komputerowych na Il etapie edukacyjnym,
zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z 27 sierpnia 2012 r. w sprawie podstawy
programowe] wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkot (Dz.
U.z 2012 r. poz. 977 z p6zn. zm.) 1 Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r.
w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia
og6lnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogolnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia ogdlnego
dla szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz. U.
22017 r., poz. 356 z p6zn. zm.).

Zakres merytoryczny konkursu:

I.  Rozumienie, analizowanie i1 rozwigzywanie problemow na bazie logicznego 1 abstrakcyjnego
myslenia, my$lenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informac;ji.

Il.  Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie i udostgpnianie
informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

I1l.  Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomo$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych 1 sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen
I programow.
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IV. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatno$ci informacji i ochrony
danych, praw wiasnos$ci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspotzycia spotecznego,
ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

Uczestnicy powinni wykaza¢ sie wiedza 1 umiejetno$ciami obejmujacymi wybrane tresci podstawy
programowej ksztalcenia ogdlnego w czesci dotyczacej przedmiotu informatyka na II etapie edukacyjnym.

I1l.  ZAKRES WIADMOMOSCI I UMIEJETNOSCI WYMAGANY NA POSZCZEGOLNYCH
ETAPACH KONKURSU

| ETAP (szkolny)

Zakres merytoryczny dotyczy treSci nauczania nastepujacych dzialéw tematycznych podstawy
programowej informatyki:

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.
Uczen:
e tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie jak:
obrazki i teksty ilustrujagce wybrane sytuacje, obiekty z uwzglednieniem ich cech
charakterystycznych;

e formutuje i zapisuje w postaci algorytméw polecenia sktadajace si¢ na:

- rozwigzanie problemow z zycia codziennego i z réznych przedmiotow, np. liczenie $redniej, pisemne
wykonanie dziatan arytmetycznych, takich jak dodawanie 1 odejmowanie,

- osiggniecie postawionego celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze nieuporzadkowanym
lub uporzadkowanym, znalezienie elementu najmniejszego i najwickszego;

e w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdznia podstawowe kroki: okreslenie problemu
icelu do osiagniecia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie rozwigzania, sprawdzenie
rozwigzania problemu dla przykltadowych danych, zapisanie rozwigzania w postaci schematu
lub programu.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych.

Uczen:
e projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania:

- pomysly historyjek i rozwigzania probleméw, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen,

- prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;
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e testuje na komputerze swoje programy pod wzglegdem zgodno$ci z przyjetymi zalozeniami
I ewentualnie je poprawia;

e przygotowuje 1 prezentuje rozwigzania problemoéw, postugujac si¢ podstawowymi aplikacjami
(edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej)
na swoim komputerze wykazujac si¢ przy tym umiejetnosciami:

- tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzedzi, przeksztalca obrazy,
uzupelnia grafike tekstem,

- tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do tekstu ilustracje,
napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane,

- korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych z prostymi
obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komorki, definiuje proste formuty i dobiera wykresy
do danych i celow obliczen,

- tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika, korzysta przy tym z gotowych
szablon6éw lub projektuje wedlug wlasnych pomystow.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:
e opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych;

e wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania
I selekcjonowania wlasnych zasobow.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen:

e postuguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami 1 prawem; przestrzega zasad
bezpieczenstwa 1 higieny pracy;

e uznaje i respektuje prawo do prywatno$ci danych i informacji oraz prawo do wlasnosci
intelektualnej;

e wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do informacji 1 opisuje
metody wystrzegania si¢ ich;

e stosuje profilaktyke antywirusowag 1 potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer wraz
z zawartymi w nim informacjami.

ETAP Il (rejonowy)

Na II etapie konkursu obowigzuje zakres wiadomosci i umiejetnosci etapu I konkursu.
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Zakres merytoryczny dotyczy treSci nauczania nastepujacych dzialéw tematycznych podstawy
programowej informatyki:

1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.
Uczen:

e formutuje problem w postaci specyfikacji i wyrdznia kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu
problemow. Stosuje rézne sposoby przedstawiania algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w
postaci schematéw blokowych, listy krokow;

e stosuje przy rozwigzywaniu problemow podstawowe algorytmy:

- na liczbach naturalnych: bada podzielnos$¢ liczb, wyodrgbnia cyfry danej liczby, przedstawia dzialanie
algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z odejmowaniem i z resztg z dzielenia),

- wyszukiwania i porzadkowania: wyszukuje element w zbiorze uporzadkowanym i nieuporzadkowanym
oraz porzadkuje elementy w zbiorze metoda przez proste wybieranie i zliczanie;

e przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych (system
binarny), znakow (kody ASCII) i tekstow;

e prezentuje przyklady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie poje¢, obiektow oraz
algorytmow.

2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych.
Uczen:
e projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania problemow;

e korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje na pozytek
rozwigzywanych probleméw i wiasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotow), dostosowuje format
1 wyglad opracowan do ich tresci 1 przeznaczenia;

e rozwigzuje zadania rachunkowe z programu nauczania z réznych przedmiotow w zakresie szkotly
podstawowej, z codziennego zycia oraz implementacji wybranych algorytméw w arkuszu
kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi
funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia dane w postaci
r6éznego typu wykresow, porzadkuje i filtruje dane;

e tworzy prostg stron¢ internetowag zawierajaca; tekst, grafike, hipertacza, stosuje przy tym
podstawowe polecenia jezyka HTML;

3. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
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Uczen:

e schematycznie przedstawia budowg i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej, domowej i sieci
internet;

e poprawnie postuguje si¢ terminologia zwigzang z informatyka i technologia.

ETAP 111 (wojewédzki)

Na etapie III konkursu obowigzuje rowniez zakres wiadomosci i umiejetnosci etapu I i II konkursu
oraz ponizszych tresci.

Zakres merytoryczny dotyczy treSci nauczania nastepujacych dzialéw tematycznych podstawy
programowej informatyki:

1. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.

Uczen:

e opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerow 1 sieci komputerowych, takie jak:
bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos$¢, prywatnos¢, wilasnos¢ intelektualna, rowny dostep do
informacji i dzielenie si¢ informacja;

e postepuje etycznie w pracy z informacjami;

e rozrdznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

2. Rozwiazywanie algorytmicznych zadan konkursowych z zakresu grafiki, definiowania funkcji.

ITII. LITERATURA DLA UCZNIA i inne zrodla informacji:

Na poszczegolnych etapach konkursu obowigzuja wszystkie podreczniki przedmiotowe dla szkot
podstawowych 1 gimnazjum dopuszczone do uzytku szkolnego, uwzgledniajace podstawe programowa
ksztalcenia ogdlnego okreslona w rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r.
w sprawie  podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia  ogdlnego
W poszczegdlnych typach szkét (Dz. U. z 2012 r. poz. 977 z pézn. zm.) i rozporzadzeniu Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
podstawy programowe] ksztalcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow
Z niepetnosprawnos$cig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla
branzowe] szkoly I stopnia, ksztalcenia ogoélnego dla szkoly specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz
ksztatcenia ogolnego dla szkoty policealnej (Dz. U. z 2017 r., poz. 356 z pézn. zm.).



