
REGULAMIN KONKURSU NA ZAPROJEKTOWANIE  
EDUKACYJNEJ GRY PLANSZOWEJ „GRA O NIEBO”  

Organizator  

Organizatorem konkursu jest „Laboratorium św. Jana Pawła II” w Toruniu.  

Przedmiot i cele konkursu  

1. Przedmiotem Konkursu jest opracowanie koncepcji i projektu edukacyjnej gry 
planszowej dotyczącej życia, naucznia, spuścizny św. Jana Pawła II.  

2. Konkurs skierowany jest do uczniów szkół ponadpodstawowych.  
3. Autorami projektu muszą być dwie osoby.  
4. Celem konkursu jest szerzenie wśród młodzieży wiedzy o dziedzictwie  
św. Jana Pawła II oraz aktualizowanie wielopłaszczyznowego dziedzictwa 
pozostawionego przez Papieża Polaka. 

Temat konkursu  

1. Organizatorzy Konkursu oczekują na projekt edukacyjnej gry planszowej dotyczącej życia, 
naucznia lub innego elementu związanego z bogatym dziedzictwem św. Jana Pawła II .  

Forma dostarczonej pracy  

1. Na Konkurs uczestnicy mogą przesłać tylko jedną pracę konkursową.  
2. Projekt gry musi być wykonany przez dwóch uczniów.  
3. Projekt gry może być wykonany dowolną techniką, najlepiej w formacie A3.  
4. Gra powinna być przeznaczona dla osób w wieku 5-99 lat.  
5. Gra musi zawierać ciekawą fabułę dotyczącą osoby św. Jana Pawła II.  
6. Do pracy konkursowej musi być dołączona instrukcja przygotowana na oddzielnej 

kartce formatu A4.  
7. Do każdej pracy konkursowej musi być dołączony formularz zgłoszeniowy.  
8. Do Konkursu mogą być zgłaszane wyłącznie prace autorstwa uczestników, 

nienaruszające praw autorskich osób trzecich, nigdzie uprzednio niepublikowane.  

Miejsce i termin składania prac  

1. Prace konkursowe należy składać do dnia 15.04.2023 r.  
2. Prace konkursowe wraz z kartą zgłoszenia należy wysłać w kopercie lub drogą 

mailową na poniższy adres:  
3.  

A) Uniwersytet Mikołaja Kopernika Wydział Teologiczny 

„Laboratorium św. Jana Pawła II” 

ul. Gagarina 37, 87-100 Toruń 

z dopiskiem: „Gra o niebo”. W przypadku zgłoszeń pocztowych liczyć się będzie data 
stempla pocztowego.  



Lub)  

lab_jp2@umk.pl 
z Temat: „Gra o niebo_projekt 

4. Rozstrzygnięcie Konkursu nastąpi do dnia 30.04.2023 r.  

Informacja o zwycięzcach zostanie podana w mediach społecznościowych Organziatora: 
jp2.umk.pl, FB lab_jp2@umk.pl 
 

Prawa autorskie  

1. Uczestnicy mają prawo zgłaszać do konkursu tylko i wyłącznie gry planszowe 
wykonane samodzielnie, do których posiadają wszelkie prawa autorskie. Uczestnicy 
ponoszą pełną odpowiedzialność, związaną z użyciem przygotowanych i przesłanych 
prac konkursowych, a w szczególności pełną odpowiedzialność za naruszenie praw 
osób trzecich.  

2. Zgłoszenie prac do konkursu jest jednoznaczne z uznaniem warunków niniejszego 
regulaminu oraz wyrażaniem zgody na publikowanie danych osobowych zgodnie  
z ustawą o ochronie danych osobowych.  

3. Uczestnicy zgadzają się na posługiwanie się przez Organizatora jego imieniem  
i nazwiskiem w celach informacyjnych oraz zrzekają się jakiegokolwiek 
wynagrodzenia za korzystanie ze zdjęć, w tym w szczególności wynagrodzenia za 
rozpowszechnianie zdjęć na stronie internetowej oraz inne przypadki publicznego 
udostępniania zdjęć.  

4. Uczestnicy konkursu, składając swój podpis na formularzu zgłoszenia, oświadczają, 
że posiadają autorskie prawa majątkowe do przekazanej pracy konkursowej w formie 
gry planszowej i wyrażają zgodę na ich nieodpłatne publikowanie, rozpowszechnianie 
w celach promocyjnych. Oznacza też, że osoba przekazująca autorską grę planszową 
uzyskała w powyższym zakresie pisemną zgodę osób, których np. wizerunki 
utrwalono na planszach gier konkursowych.  

5. Uczestnik konkursu przenosi na Organizatora autorskie prawa majątkowe na 
nieodpłatne, bezterminowe i nieograniczone co do terytorium wykorzystywanie przez 
Organizatora gier planszowych zgłoszonych do konkursu na różnych polach 
eksploatacji, w szczególności: druku w dowolnej liczbie egzemplarzy, zamieszczenia 
ich w internecie oraz w innych formach utrwaleń, nadających się do utrwaleń np. 
poprzez  prezentowanie na konferencjach, targach. 

6. Nadesłanie zgłoszenia na konkurs jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego 
regulaminu.  

 

Kryteria oceny prac konkursowych  

1. W celu oceny prac konkursowych zostanie powołana przez Organizatora Komisja 
oceniająca nadesłane prace konkursowe. 

2. Komisja dokona oceny nadesłanych gier planszowych wg następujących kryteriów:  



- walory artystyczne,  

- zgodność tematu, 
- oryginalność i pomysłowość, - przejrzystość zasad gry,  
- estetyka pracy wykonania, 
- jakość techniczna 

- możliwość późniejszego profesjonalnego opracowania graficznego. 

Nagrody  

1. Zwycięska para uczestników otrzyma nagrody rzeczowe oraz zaproszenie na Dzień 
Otwarty na Wydziale Teologicznym UMK.   

2. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i nieodwołalna.  

Postanowienia końcowe  

1. Przystępująca do konkursu para akceptuje postanowienia powyższego regulaminu.  
2. Regulamin konkursu wraz z wynikiem będzie dostępny na stronie internetowej:  

jp2.umk.pl. FB lab_jp2@umk.pl 

3. Organizator zastrzega sobie prawo do późniejszego wykorzystania prac.  
4. Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania lub unieważnienia konkursu bez 

podania przyczyn.  
5. Organizator zastrzega sobie prawo do rozpowszechniania projektu konkursowego  

w celach informacyjnych i edukacyjnych.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Formularz zgłoszeniowy w konkursie na zaprojektowanie edukacyjnej gry 
planszowej: GRA O NIEBO 

Imiona i nazwiska autorów, klasa, telefon kontaktowy, e-mail: 

1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
. . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
. . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

2. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
. . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
. . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  

Nazwa szkoły – adres, 
telefon: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . .
. . .. . . . . . . . . . .. . . . . . .. . .. . . . . . . . . . .. . . . . . .. . .. . . . . . . . . . ……………………………
………………………. . . . . . . . . . .. . . . . . .. . .. . . . . . . . . . .. . . . . . .. . .. . . . . . . . . . .. . . . . .  

Opiekun/nauczyciel wyznaczony do koordynowania Projektu (imię, nazwisko adres 
mailowy):……………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………… 

Zgoda Rodzica/Opiekuna prawnego 

Z udziałem w konkursie wiąże się przetwarzanie danych osobowych dziecka w postaci imienia i nazwiska, szkoły i klasy 
w oparciu o prawnie uzasadniony interes organizatora konkursu w związku ze sprawną organizacją konkursu (art. 6 ust. 
1 lit. f Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 
osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz 
uchylenia dyrektywy 95/48/WE (ogólne rozporządzenie o ochronie danych) (Dz. Urz. UE L 2016.119.1)  

Wyrażam zgodę na podanie do publicznej wiadomości na stronach internetowych 
Organizatora (FB LABJPII oraz jp2.umk.pl) imienia i nazwiska w przypadku uzyskania 
pierwszego, drugiego lub trzeciego miejsca. Jednocześnie oświadczam, że jestem 
świadomy/a przysługującego mi prawa dostępu do treści moich danych oraz ich poprawiania, 
wycofania zgody na ich przetwarzanie w każdym czasie, jak również, że podanie tych danych 
było dobrowolne. 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Podpis Rodziców lub opiekunów prawnych. 

1. Administratorem Twoich danych osobowych będzie Uniwersytet Mikołaja Kopernika 
w Toruniu z siedzibą przy ul. Gagarina 11 (Uczelnia). 

2. Celem przetwarzania Twoich danych osobowych jest organizacja konkursu pod 
tytułem „Sprint papieski”. 

3. Twoje dane osobowe będą przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) 
Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2106/679 z dnia 27 kwietnia 
2016 roku w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych 
osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchyleniu 
dyrektywy 95/46/WE (RODO), czyli w prawnie uzasadnionych interesach jakimi są: 
- sprawna organizacja konkursu, 
- rozstrzygnięcie konkursu i przyznanie nagród/wyróżnień, 



- możliwość nawiązania kontaktu z uczestnikami konkursu. 
4. Gdy wyrazisz nam na to zgodę, Twoje dane będą przetwarzane również w celach 

publikacji informacji o laureatach wraz z ujawnieniem wizerunku. Pamiętaj, że w 
sytuacji wyrażenia zgody, masz prawo do jej cofnięcia w każdym momencie, ale bez 
wpływu na przetwarzanie, które zostało dokonane przed jej cofnięciem. 

5. Dane osobowe będą przechowywane do dnia ustania możliwości dochodzenia 
roszczeń  
w związku z organizacją konkursu, ale nie dłużej niż przez rok od daty rozdania nagród. 

6. Przysługuje Ci prawo żądania dostępu do Twoich danych osobowych, ich 
sprostowania, usunięcia lub ograniczenia przetwarzania. 

7. Masz także prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania. 
8. Wniesienie sprzeciwu na przetwarzanie danych osobowych uniemożliwi wzięcie 

udziału  
w konkursie i ponad to nie rodzi innych skutków. 

9. Przysługuje Ci prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego. 
10. Twoje dane osobowe będą/nie będą (skreślić niewłaściwe) przekazywane innym 

podmiotom, takim jak: (wpisać nazwy lub kategorie odbiorców danych). 
11. Jeżeli chcesz skontaktować się z Uczelnią w sprawach związanych z przetwarzaniem 

Twoich danych osobowych, w szczególności w związku z wniesieniem wniosku o 
realizację Twoich praw korzystaj, proszę, z adresu mailowego: IOD@umk.pl lub pisz 
na adres: UMK w Toruniu, ul. Gagarina 11, 87-100 Toruń, z dopiskiem „IOD”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




